Etela-Hameen Reserviupseeripiiri
Eteld-Hameen Reservilaispiiri

Paivitetty 15.11.2020

Poikkeuksena SAL:n ja RESUL:n saantoihin piirien Kilpailuissa ei vaadita erityistad
tuomarikorttia eikd ampumavakuutusta pois lukien SRA sekd Puolustusvoimien radoilla

ammuttavat Kilpailut.

Ennatykset piireittdin. Piirin enndtykseksi lasketaan vain piirin kilpailussa ammuttu tulos.

Ilma-ase mestaruuskilpailujen lajit ja sddnnot

Mestaruus lajit

SAL sdannot
SAL sddnnot

[Imapistooli 40 s
[Imakivaari 40 Is

Sarjat: H20, D, H, H50, H60, H70, H75, H80

Henkil6kohtainen Molemmat piirit samassa.

Joukkuekilpailu Piireittdin yhdistyksen kolmen parhaan ampujan tulos
Kilpailumaksu 15 eur

Ruutiasemestaruuskilpailujen lajit ja sadannot

Mestaruuslajit:

SAL sdannot
RESUL sdannot
SAL sdannot
SAL saannot

Pienoispistooli 30+30 Is
Pistooli pika 3x20 Is
Pienoiskivaari 60 Is makuu
Pienoiskivaari 3x20 Is

Vapaapienoiskivaari kenttd 10+10 1s Eteld-Hame Liite 1

Sarjat: H20, D, H, H50, H60, H70, H75, H80

Henkil6kohtainen Piireittdin

Joukkuekilpailu Piireittdin yhdistyksen kolmen parhaan ampujan tulos
Kilpailumaksu 15 eur

Perinneasemestaruuskilpailujen lajit ja sadannoét Reservilaispiiri

Mestaruuslajit:

Perinnekivairi 150 m 3x10 1s RESUL saannot
Perinnekivaari 300 m 30 Is RESUL saannot
Perinnepistooli koulu 25 m 30 Is RESUL saannot

Sarjat: D, H, H50, H60, H70

Henkil6kohtainen Molemmat piirit samassa.

Joukkuekilpailu Piireittdin yhdistyksen kolmen parhaan ampujan tulos
Kilpailumaksu 10 eur

Reserviliisammunta

Mestaruuslajit: RA1, RA2, RA3, RA4 RESUL sdannot
Sarjat: H, H50

Henkil6kohtainen Molemmat piirit samassa.

Joukkuekilpailu -

Kilpailumaksu 5 eur mitalikuluihin

SRA sovelletut reservilaisammunnat RESUL saannot

Sarjat

Avoin, vakio, seniorit, juniorit



Joukkue Etukdteen nimetty enintadn kolme henkil64, joista kahden parhaan
tulos lasketaan joukkuetulokseksi

Liite 1: Eteld-Hime Kenttaammunta 10+10 Is sidnnot
Taulu SAL 50 m pienoiskivaaritaulu

Mikali ampumapaikalla tai —radalla ei ole kadntyvia taululaitteita, suoritetaan kenttdaammunta siten, etta
taulun esiin tuleminen ja poistuminen osoitetaan vihellykselld. Ampuma-aika alkaa talléin kuuluvalla
vihellykselld ja paattyy kaksi (2) sekuntia kestdvaan vihellykseen. Vihellyksen aikana saa ampua. Mikali
kilpailija ampuu vihellyksen paattymisen jalkeen, poistetaan haneltd yhta monta parasta osumaa kuin mita
han on ampunut vihellyksen jalkeen.

Lippaasta ammuttaessa ampuma-aika on 1 min / 5 Is. Kertalaukauskivaarilla ampuma-aika on 1 m 15 sek / 5
Is.

Kenttdammuntakilpailussa suoritetaan ensiksi makuuammunta ja sen jalkeen pystyasento. Ennen kilpailua
sallitaan samaan tauluun rajoittamaton maara koelaukauksia, joiden ampumiseen on aikaa 10 minuuttia.
Varalippaiden kdytté ammunnan aikana on sallittu. Kilpailussa asentojen valilla ei ole koelaukauksia.

MAKUUAMMUNTA:

Ampuma-asento makuulta. Kivaarinperan tulee olla ennen ammunnan alkamista maassa ja aseen saa
nostaa ampuma-asentoon vasta taulun kdantyessa nakyviin (vihellys). Taulut ovat nakyvissd minuutin (
lippaaton 1 min 15 sek) ajan, jonka aikana ammutaan 5 laukausta.

Vaihdetaan uusi kilpailutaulu ja toistetaan kuten edella.

PYSTYAMMUNTA:

Ampuma-asento on pystystd. Ennen ammunnan alkamista kivaarinperan tulee ndkya ampujan kainalon alta
ja aseen saa nostaa ampuma-asentoon vasta taulun kdantyessa nakyviin (vihellys). Taulut ovat nakyvissa
minuutin ( lippaaton 1 min 15 sek ) ajan, jonka aikana ammutaan 5 laukausta.

Vaihdetaan uusi kilpailutaulu ja toistetaan kuten edella.

TASATULOS
Tasatuloksissa ei ammuta uusintaa.
Tasatulos ratkaistaan:
Pystyn tulos
Pystyn kymppien, yhdeksikkdjen jne. lukumaara
Makuun kymppien, yhdeksikkdjen jne. edelleen lukumaara
Jos edelleen sama tulos niin sama parempi sijatulos

Tahystysvélineiden kaytto on sallittu kaikissa asennoissa.
Hihnatuen kaytto on makuuasennossa sallittu ja pystyasennossa kielletty. Otteenrajoitinta (hihnankiinnitin)
ei saa kayttaa pystyasennossa otteen tukemiseen.

Asu on vapaa, mutta samaa asua on kaytettava seka makuulta ettd pystysta ammuttaessa.

Vaaraan tauluun ammutut laukaukset katsotaan ohilaukauksiksi. Mikali taulussa on ylimaaraisia osumia,
eika voida varmuudella todeta kuka ne on ampunut, otetaan tulokseen 5 parasta osumaa.

Asehdirio ei aiheuta uusintaa.

Optisten tahtdyslaitteiden kayttd on kielletty

Itselataavia aseita ei sallita.

Kaikki osumat lasketaan mukaan tulokseen.

Lepotukea saa kayttaa panosten sailyttamista varten ei kuitenkaan aseen lepuuttamiseen.



Saantojen rikkomisesta rangaistaan kilpailijaa vahentamalla lopputuloksesta kaksi (2) pistettd. Taulun
vaihtamatta jattdminen katsotaan yhdeksi rikkeeksi josta saa -2p / kerta. Jos Kkilpailijan todetaan
VARMUUDELLA ampuneen ylim&araisia laukauksia hylataan koko suoritus.

Liite 2: Kenttiammunnan komennot

Kilpailun selostus
Kerrotaan Kkilpailijoille ammunnan kulku ja kaytettavat komennot.

Komennot

KOELAUKAUKSET
- Valmistautukaa ampumaan koelaukauksia. Koelaukausten madrda ei ole
rajoitettu. Koelaukausten ampumiseen aikaa 10 minuuttia. Talloin kilpailijat saavat
suorittaa lipastuksen.
- LATAA komennolla kilpailijat sulkevat lukot ja ottavat valmiusasennon.
- OVATKO AMPUJAT VALMIIT komennolla tiedustellaan, ovatko kilpailijat valmiit
ampumaan. Jos Kilpailija ilmoittaa, ettd han ei ole valmis, on kilpailun johtajan odotettava

noin 15 sekuntia ja tiedusteltava uudelleen OVATKO AMPUJAT VALMIIT.

Ellei kieltavaa vastausta kuulu 3 sekunnin kuluessa, komennetaan: TULTA tai annetaan
aloitusmerkki pillin vihellyksella

- 10 minuutin kuluttua komennetaan: TULI SEIS tai annetaan lopetusmerkki pillin
vihellykselld. Komennetaan LUKOT AUKI, PATRUUNAT POIS.

- VAIHTAKAA KILPAILUTAULU ESILLE
KILPAILULAUKAUKSET

1. VALMISTAUTUKAA AMPUMAAN MAKUUN/PYSTYN 5 KILPAILULAUKAUSTA, jolloin
kilpailijat saavat suorittaa lipastuksen 5 patruunalla ja kiinnittaa lippaan.

2. LATAA komennolla Kilpailijat sulkevat lukot ja ottavat valmiusasennon.

3. OVATKO AMPUJAT VALMIIT komennolla tiedustellaan, ovatko Kilpailijat valmiit
ampumaan. Jos kilpailija ilmoittaa, ettd han ei ole valmis, on kilpailun johtajan odotettava
noin 15 sekuntia ja tiedusteltava uudelleen OVATKO AMPUJAT VALMIIT. Ellei kieltavaa
vastausta kuulu 3 sekunnin kuluessa komennetaan HUOMIO ja annetaan vihellyspillilla
merkki aloittaa ampumasuoritus.

4. Kun kilpailuosaan kaytettava aika on kulunut, annetaan vihellyspillilla 2 sekuntia kestava
merkki ammunnan paattymisestd. Komennetaan LUKOT AUKI, PATRUUNAT POIS.

5. Komennetaan VAIHTAKAA UUSI KILPAILUTAULU

Ammutaan makuun / pystyn toinen 5 laukauksen sarja samoilla komennoilla kohdasta 1
alkaen.



AMPUMA-AJOISTA

Ilmapistooli 40 Is
Ampuma-aika koelaukaukset 15 min + kilpailulaukaukset 1 h

Ilmakivaari 40 Is
Ampuma-aika koelaukaukset 15 min + kilpailulaukaukset 1 h

Pienoiskivaarin yhdistetty 60 Is makuu ja 3x20 Is
Yhdistetty ampuma-aika on 3 tuntia joka koostuu
Makuuammunta
valmistautumisaika ja koelaukaukset 15 min
kilpailulaukaukset 1 t
tauko 15 min.
Tauon aikana vain makuun ampuneet voivat kerata varusteensa
pois ja muut valmistautuvat pystyammuntaan
asento-osuus aloitetaan yhta aikaa
pysty ja polvi tauotta 1 t 30 min
Asentokilpailun makuuosuuteen otetaan makuukilpailusta 20 ensimmaista kilpailulaukausta

Pienoiskivaari 3x20 Is
valmistautumisaika ja koelaukaukset 15 min
kilpailulaukaukset 2 h

Perinnekivairi 300m 30 Is
Koelaukaukset 5 kpl ampuma-aika 5 min.
Kilpailulaukaukset 2x15 Is. Sarjan ampuma-aika 15 min.

Perinnekivairi 150m 3x10 Is
Koelaukaukset 5 kpl ampuma-aika 5 min.
Kilpailulaukausten ampuma-aika 10 min asentoa kohden.



OHJEITA AMPUMAMESTARUUSKILPAILUN JARJESTAJILLE
KILPAILUKUTSU MALLI liite 3

Kutsu saatava piirien nettisivuille viimeistadn kolme viikkoa ennen Kilpailua.
Kutsusta ilmettava missa, milloin, sarjat, ilmoittautumistapa ja maksut seka
ohjelma (lajien ampumajarjestys piireittdin). Kilpailun jarjestidja paattda missa
jarjestyksessa piirit ampuvat lajit.

IImoittautumisaika: Paittyy hyvissa ajoin jotta erdluettelot saadaan julkaistua
ajoissa ja mahdolliset muutokset/korjaukset tehtyd. Ilmoittautumisajan
padttyminen ei saa olla myoskdadn liian aikainen. Erdluettelot pystyttava
julkaisemaan viimeistaan viikkoa ennen Kkilpailua.

Maksupaiva: EI samalle paiville kuin ilmoittautuminen paattyy vaan
mieluimmin viikkoa my6hdaisemmaksi. Muistakaa myos MAKSUN SAAJA - pelkka
tilinumero ei riita.

Eraluettelot my0s piirien tiedottajille laitettavaksi nettiin.

Jalki-ilmoittautumisia eraluetteloiden julkaisemisen jalkeen ainoastaan jos
erissa on tilaa. Uusien erien tekeminen sotkee pahasti jarjestelyt ja aiheuttaa
ongelmia muutosten tiedottamisesta Kkilpailijoille. Saattaa aiheuttaa myos
osallistumisten peruutuksia koska uudet aikataulut eiviat sovellukaan jo
ilmoittautuneille kilpailijoille. Jo julkaistuja eraluetteloita ei ole hyva alkaa
rukkaamaan taysin uusiksi.

Lisdksi KILPAILUPAIKALLA ILMOITTAUTUMISET sellaisiin lajeihin joihin ei
etukiteen ole ilmoittautunut on jarjestdjan paatantdvallassa. Ei saa sotkea
aikatauluja.

Kilpailijoilla saattaa olla myds toivomuksia erien suhteen johtuen
yhteiskuljetuksista tai muista aikataulullisista ongelmista. Ndma voi ottaa
huomioon jos ei sotke muuten kilpailun jarjestamista ( lajin palkintojenjako
saattaa siirtya jopa yli 3 tunnilla). Eli samansarjalaisia ei valttamatta tarvitse
sijoittaa samaan erdan kilpailemaan. Ratakapasiteettikin voi tulla vastaan jos
kaikkia ampumapaikkoja ei hyddynneta. Erdluetteloiden laadinnassa kannattaa
kuitenkin huomioida my0s palkintojenjako niin ettei se turhaan viivdsty
sarjajaottelun takia.

KILPAILUN VALVOJAN ROOLI:
Ei ole KUNNIAVIRKA. Han tarkastaa kilpailukutsun ja sen oikeellisuuden. Hanen
on tunnettava voimassa olevat piirien ampumasadannot. On kyettava ottamaan



kantaa kilpailun aikana mahdollisesti tuleviin ongelmiin sikali kuin ei liity
kilpailujuryn paatettaviin asioihin.

Koska hanet on nimitetty seuraamaan etta kilpailun jarjestelyt toimivat on
hanen otettava yhteytta kilpailun jarjestdjaan varmistuakseen etta jarjestelyt on
tehty ajoissa ja tarvittava materiaali ( esim. palkinnot ) on hankittu. Jarjestaja ei
valttamatta edes muista kuka on maaratty kilpailun valvojaksi.

TOIMITSIJAT:

Piirin Kkilpailussa ei vaadita tuomarikortillisia miehia. Ammunnan johtajan on
kuitenkin ehdottomasti tunnettava kilpailtavan lajin sdadnnot. Tulkkaajan on
oltava "kokenut”.

ASETARKASTUS JA KILPAILUKORTIT

Kivadripuolella ei erillista ase/varuste tarkastusta ole pakko suorittaa vaan
ammunnan johtaja voi vastata asetarkastuksesta ampumapaikalla ennen
koelaukauksia. Kokenut johtaja nakee kylla onko ase lajin mukainen ja puuttuu
tarvittaessa asiaan jo ENNEN koelaukausten alkua. Tama tapa on nyKyisin
kaytossa yleisesti. Kilpailun aikana puuttuu valittomasti saantorikkomuksiin. (
esim lataaminen lippaaseen kertalaukaus Kkilpailussa, varusteet, virheellinen
ampuma-asento jne.)

Pistoolipuolella ammunnanjohtaja kdy aseet lapi ennen koelaukausten alkua.
Pistooli pika ammunnassa on siina kaytettavan aseen laukaisuvastus punnittava.
Punnitus on syyta tehda ampumapaikan ulkopuolella ennen aseen vientia
ampumapaikalle.

Kilpailukortit voidaan jakaa joko Kilpailutoimistossa tai suorituspaikoilla.
Viimeistdaan Kilpailukdskyssa on syytd kertoa missd ne jaetaan ja onko
ilmoittauduttava kilpailutoimistossa vai suorituspaikalla.

Kilpailukortit voi jakaa etukdteen ampumapaikoille Kkilpailijan tarkastettavaksi
jotta voidaan todeta hdnen olevan oikealla paikalla ja tarvittaessa tehda
muutokset tietoihinsa. Tuloskirjaajat keradvat sen jdlkeen kortit.

Tama sdastdd myos aikaa ja kilpailijoiden "ruuhkautumista” Kilpailutoimistoon.
Kilpailutoimiston on vaikea tehdd muutoksia ampumapaikkoihin ja
muutostiedon valittdminen ampumapaikalle saattaa tuottaa ongelmia.

AMMUNNAN JOHTAJA KUITENKIN VASTAA VIIME KADESSA ETTA AMPUJA SAA
OIKEAN TULOKSEN JA OIKEAAN TULOSKORTTIIN. HAN MYOS NAKEE ONKO
RADALLA TILAA VAI EI.

Etenkin kivaarikilpailussa ei missdan nimessa Kkilpailukortteja saa vieda
ndyttosuojaan ennen kuin ampumapaikalla on todettu kortin ja Kilpailijan
tietojen ja ampumapaikan olevan yhtenaiset. Kilpailijoita saatetaan viela siirtaa
eri syista johtuen alkuperdisestd poiketen uuteen ampumapaikkaan tai erain
tulee uusia kilpailijoita.



Kivaarikilpailussa saattaa olla ampujia jotka ampuvat vain asentokilpailun.
Heidat on sijoitettava radalle niin etteivat hairitse muita ampujia joilla erilainen
ampuma-aika ja valmistautumisajat.

Kivaarikilpailussa on syyta ilmoittaa ERAN alkamisaika. Ei niin etti kerrotaan
kilpailun alkamisaika ja viela erikseen milloin alkaa koelaukaukset. Kdytetdan
vain yhta kelloaikaa sekaannuksien valttamiseksi.

ELI ERA ALKAA VALMISTAUTUMISAJALLA JA KOELAUKAUKSILLA.
Kilpailijoiden toki sallitaan asettaa varusteensa hyvissa ajoin paikalleen.

Kaytettivit taulumadaarat pienoiskivaari Kilpailuissa
Taulut on aina merkittava era/ampumapaikkanumerolla. Taulut on pystyttiva esittimaan
jalkikateen mahdollista tarkastusta varten.

Makuu 60 Is Ammutaan 2 Is tipla

Vetotaulu + 4 koetaulua + 30 kilpataulua + lopetustaulu. 36 kpl

Asento 3x20 Ammutaan 2 Is tipla

Vetotaulu + 4 koetaulua + 10 kilpataulua + 2 koetaulua + 10 kilpataulua + 2 koetaulua + 10
kilpataulua + lopetustaulu 40 kpl

Yhdistetty 60 Is makuu + 3x20 Ammutaan 2 Is tapla
Vetotaulu + 4 koetaulua + 30 kilpataulua + 2 koetaulua + 10 kilpataulua + 2 koetaulua + 10
kilpataulua + lopetustaulu 60 kpl

Kenttd 10 + 10 Is
Vetotaulu + 2 koetaulua + 4 kilpataulua + lopetustaulu

Kaytettavit taulumaddirat ilma-asekilpailuissa

Ilmapistooli 40 Is Ammutaan 5 Is tapla

Vetotaulu + 4 koetaulua + 8 kilpataulua + lopetustaulu 14 kpl

Ilmapistooli 40 Is Ammutaan 2 Is tapla

Vetotaulu + 4 koetaulua + 20 kilpataulua + lopetustaulu 26 kpl

Ilmakivaari 40 Is Ammutaan 2 Is tipla

4 tapldinen taulu Vetotaulu + 1 koetaulu + 5 kilpataulu + lopetustaulu 8 taulua
1 tapldinen taulu Vetotaulu + 4 koetaulu + 20 kilpataulua + lopetustaulu 26 taulua
IImakivaari 40 Is Ammutaan 1 Is tapla

4 tapldinen taulu Vetotaulu + 1 koetaulu + 10 kilpataulu + lopetustaulu 13 taulua

1 taplainen taulu Vetotaulu + 4 koetaulua + 40 kilpataulua + lopetustaulu 46 taulua



